Tp1 : Initiation à Visual Basic (8%)

Date de remise: cours No3, au début du cours (aucun travail ne sera accepté après)

Il s’agit de réaliser une application de saisie de commandes et facturation. 

Lorsqu’elle sera terminée, votre application en mode exécution produira quelque chose comme ceci :
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L'Interface

A)L’interface comprend un bon de commande (aprox. 8400 x 6400) qui compte d’abord une série d’étiquettes comme suit :

[image: image2.png]=1olx]

< Facture
Au coin du T-shirt .
e
Article atée Prix unitaire Total
T-shirt uni TEEDS
1595¢

T-shirt avec logo

Total Pattel
TPS

™va

Total





Le tableau TOE pour les étiquettes qui devront afficher des contenus suite à l’exécution ou qui devront avoir un nom(Name) précis pour la rédaction du code apparaît ci-dessous.

Tableau TOE

	Tâche
	Objet Étiquette prop. Name
	Événement

	Afficher la date
	LblDate
	Aucun

	Afficher l’heure
	LblHeure
	Aucun

	Afficher le prix unitaire d’un T-shirt uni
	LblPrixUni
	Aucun

	Afficher le prix unitaire d’un T-shirt avec logo
	LblPrixLogo
	Aucun

	Afficher le total à payer pour T-shirt uni
	LblTotUni
	Aucun

	Afficher le total à payer pour T-shirt avec logo
	LblTotLogo
	Aucun

	Afficher le total partiel
	LblTotPartiel
	Aucun

	Afficher la TPS
	LblTPS
	Aucun

	Afficher la TVQ
	LblTVQ
	Aucun

	Afficher le grand total
	LblTotal
	Aucun


B) Modifiez les propriétés Name,  Caption et Icon de votre feuille comme suit :

· Name : FrmFacture

· Caption : Facture

· Icon : Utilisez un ficher de suffixe « ico ». Pour en trouver, utilisez la fonction Rechercher de Windows….

C) Enregistrement

Enregistrer votre feuille sous le nom (Facture.frm)

Enregistrez votre projet sous le nom (Facture.vbp)

D) Ajout de contrôles lignes.

Deux contrôles Ligne sont utilisés comme séparateur à 2 endroits. Placez-les

E) Compléter l’interface par l’ajout

i) d’un logo que vous dessinerez avec des contrôles Shape

ii) de 2 zones de texte pour la saisie des quantités achetées

iii) de trois boutons de commandes
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Voici le tableau TOE pour les nouveaux objets

	Tâche
	Objet
	Événement

	Saisir la qté de T-shirt unis achetés
	TxtQtéUni
	

	Saisir la qté de T-shirt avec logo achetée
	TxtQtéLogo
	

	Quitter l’application
	CmdQuitter
	Click

	Effacer le contenu de la facture
	CmdNouvFacture
	Click

	Afficher l’heure et la date

Calculer le différents totaux, les taxes et le grand total
	CmdFacturer
	Click


Enregistrez votre projet (la feuille est mise à jour automatiquement)

Le code

Passer en mode Code (View/Code)
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Le haut de l’écran comporte 2 zones de liste déroulante. Celle de gauche contient la liste des objets ; celle de droite les événements associés à l’objet sélectionné dans la liste de gauche.

a) Choisissez l’objet CmdQuitter.

Assurez-vous que l’événement Click est celui sélectionné dans la liste des événements.

Vous devriez voir à l’écran l’en-tête de la procédure événementiel 
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Tapez l'instruction End à l'intérieur de cette procédure. Cette instruction met automatiquement fin à l'exécution du programme.

b) Choisissez l’objet CmdNouvFacture puis, l’événement Click.
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Rédigez les instructions qui effaceront toutes les données propres à la facture en cours. Rappel : Pour effacer le contenu d’un objet étiquette on utilise l’instruction

NomdeÉtiquette.Caption =  ""

Pour effacer le contenu d'un objet Zone de texte on utilise l'instruction

NomdeZonedetexte.Text = ""

c) Choisissez l'objet CmdFacturer puis, l'événement Clic.

Cette procédure événementielle est plus élaborée et nécessite l'utilisation de variables et de constantes.

Déclaration des constantes et des variables
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Affichage de la date et de l'heure

On utilise les fonction prédéfinies Date et Time de VB (cf votre livre Appendix C)
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Calcul du total à payer pour chaque catégorie de T-shirt. On utilise ici une fonction de conversion, la fonction Val (Pages 88, 92, 714 de votre livre) qui convertit du texte en nombre. On utilise aussi une fonction de formatage, la fonction Format (Page 123 et 691-694 de votre livre) pour formater l'affichage des nombres.
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Calcul et affichage du total partiel, des taxes et du rand total. Remarquez qu'il est possible de remplacer l'instruction Rem par simplement un apostrophe.
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Enregistrez votre projet.

Tester et déboguer

Faites exécuter votre projet: [image: image11.png]start





Testez-le avec différentes valeurs. Déboguez-le s'il le faut.

À remettre : Un imprimé du code de votre programme et un imprimé de l’interface. De plus, les fichiers .frm, .frx et .vbp de votre projet sont aussi requis.

